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Sikap individual baik mahasiswa ataupun masyarakat semakin meningkat,
sekarang lebih suka bermain gadget khusunya game online dari pada
berinteraksi dan bersosialisai dengantemannya. Tujuan penelitian ini Untuk
mengetahui pengaruh permainan game online terhadap penurunan interaksi
sosial mahasiswa di kampus 1K Strada Indonesia Kediri. Desain penelitian ini
adalah observasional analitik dengan pendekatan cross-sectional. Populasi
dalam penelitian ini Seluruh mahasiswa fakultas kesehatan regular 11K Strada
Indonesia Kediri. Bersar sampel adalah 96 responden. Dengan menggunaka
teknik Purposive sampling. Kemudian diuji menggunakan Chi Square o <0,05.
Dari total 96 responden, didapatkan mahasiswa yang bermain game online
dalam kategori tinggi yaitu 56 responden (58,3%). Hasil analisis data dengan
uji Chi Square, pada derajat kemaknaan o < 0,05 didapatkan hasil uji statistik
dengan nilai signifikansi 0,000. Sehingga menurunnya interaksi sosial di
pengaruhi oleh durasi bermain game online Mahasiswa yang tinggi.
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